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KARTENSPIELE, PUZZLE & CO. HILFSMITTEL

KOSTEN / AUFWAND: BENOTIGTE MATERIALIEN: SONSTIGE HILFSMITTEL.:
je nach Verflgbarkeit Kartenspiele keine
Puzzle

ARBEITSSCHRITTE:
keine

EINSATZMOGLICHKEITEN

EINSAMMELSTAFFEL:
Die Kinder werden in zwei oder vier Teams aufgeteilt. Am Ende einer Sprintstrecke werden Spielkarten buntgemischt auf
dem Boden (je nach Variante offen oder zugedeckt) verteilt.
Bei zwei Teams ist es die Aufgabe eines Teams alle roten Karten einzusammeln, wahrend das andere alle schwarzen
Karten sucht. Bei vier Teams bekommen die Gruppen jeweils eines der Symbole Herz, Kreuz, Karo, Schippe zugeteilt.
Als Staffel organisiert sprintet jeweils ein Kind eines Teams zu den Karten, sucht solange, bis es eine Karte des eigenen
Teams gefunden hat und kehrt dann mit der Karte zum Team zuriick.
Welches Team hat als erstes alle eigenen Karten eingesammelt?

PUZZLE-STAFFEL:
Fir die Puzzle-Staffel werden zwei Puzzles mit 20 — 40 Teilen benétigt.
Die Kinder werden in zwei Teams aufgeteilt, fir jedes Team werden am Ende einer Sprintstrecke die Puzzle-Teile eines
Puzzles z.B. in einem Fahrradreifen ausgelegt.
Als Sprint-Staffel organisiert darf jeweils ein Kind eines Teams ein Puzzle-Teil holen gehen, wahrend die anderen Kinder
des Teams versuchen, das Puzzle zusammenzusetzen.
Das Team, welches das Puzzle als erstes fertiggestellt hat, gewinnt.
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